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Film d’animation de Keiichi Sugiyama 
2006 - 1h35 

ORIGINE 

L
e
 p
’tit 
p
’tit 
p
’tit 
p
’tit K

in
o
 n
°0
6
 

Copyright Nathalie Rézeau - www.lekinorama.com 

La Terre, meurtrie par l’homme, s’est retournée contre lui, et a détruit toute forme de 
civilisation actuelle au profit de la forêt, de ses druides et autres fées végétales qui ont 
pris le pouvoir. Deux cités co-existent sur les ruines du passé : Ragna, qui souhaite 
détruire la forêt, et la Cité Neutre, qui tente de cohabiter avec les esprits verts. Lors-
que Agito réveille par hasard Toola, survivante du passé, les hommes vont devoir 
choisir leur camp pour sauver ce qui peut encore l’être... 

ORIGINE : 
L’histoire... 

ORIGINE : 
L’ auteur... 

Origine est un pur produit manga, dans l’anima-
tion comme dans le ton, romantique et humoris-
tique à la fois. Super héros, appelés ici hommes 
améliorés car dotés des pouvoirs de la forêt, 
courses poursuites et duels improbables truffent 
ce film destiné aux enfants dès 9 ans. 

Avec Origine, Keiichi Sugiyama signe son premier film en tant que réalisateur. Il est 
connu pour sa série animée Neon Genesis Evangelion (1995), entre autres travaux 
d’animation. Trois studios japonais ont également fait leurs armes sur ce projet : 
Gonzo, Media Factory et Schochiku. Au total, plus de 1000 personnes sont intervenues 
sur la création du film, fabriqué en trois ans et « à l’ancienne » via un story-board qui 
n’a été numérisé que dans un deuxième temps, et grâce à des dessins originaux 
scannés au fur et à mesure. Le réalisateur a voulu laisser une grande place à la musi-
que, pour accompagner au mieux les sentiments des personnages. 

1. Comment s’appelle l’appareil qui a maintenu Toola 
endormie ? 

2. Quelle est l’utilité du Raban que porte Toola ? 
3. Pourquoi le père d’Agito se transforme-t-il en arbre ? 
4. Où se trouve le projet Istok ? 
5. Pourquoi la lune est-elle ouverte comme un fruit ? 

ORIGINE : 
Le jeu des 5 questions... 

… pour poser des 
 colles aux Grands ! 

Comme c’est le cas pour Appleseed, par exemple, les machines, de guerre ou indus-
trielles, font l’objet d’un vrai travail de représentation, minutieuse et esthétique. Ra-
gna, cité militaire, vit en autarcie grâce à ses usines, et des procédés technologi-
ques qui lui permettent de capter les fables ressources en eau des étendues déserti-
ques. Cette ville incarne à elle seule toutes les erreurs du passé : l’air y est irrespi-
rable, les hommes sont devenus dépendants de leurs outils, et la place laissée à la 
nature inexistante. Cette vision tranchée fait d’Origine une pure fable écologique, 
destinée à ouvrir les yeux d’un large public. 

ORIGINE : 
Le coin des curieux... 
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Un livre... 
L’île mystérieuse 

 

Cinq naufragés organisent leur survie 
dans un milieu hostile, envahi par 
des créatures gigantesques. Ce 
classique de Jules Verne existe en 
version abrégée pour les jeunes 
lecteurs dès 9 ans. 

Un film... 
Princesse Mononoké 

 

Disponible en DVD, cette superbe 
histoire d’amour et de haine réalisée 
par Miyazaki invite les plus grands à 
rêver, à travers son dédale de 
légendes et de fables écologiques. 

1. Ce dispositif d’hibernation est appelé un 
Stayfield. 

 

2. C’est un ordinateur et un téléphone 
portable. Il détient des informations sur le 
porteur, et sert aussi de clé sécurisée. 

 

3. Agashi a trop usé du pouvoir de la forêt. 
 

4. Il est basé dans un volcan. 
 

5. Les végétaux, dont les gènes ont été 
modifiés, ont détruit la lune. 

A toi de donner ton avis : 

ORIGINE : 
Les réponses du jeu... 

ORIGINE : 
Pour en profiter plus longtemps... 


